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Пояснительная записка 
 

Рабочая 
программа«Информатики»составленанаосноветребованийФедеральногогосударственногообразова
тельногостандартаначальногообщегообразования(ПриказМинистерствапросвещения Российской 
Федерации от 31.05.2021 № 286 «Об утверждении Федеральногогосударственного 
образовательного стандарта начального общего образования»), с 
учётомПримернойпрограммывоспитания(одобренарешениемфедеральногоучебно-методического 
объединения по общему образованию (протокол от 23 июня 2022 г. №3/20)), Примерной основной 
образовательной программы начального общего 
образования(одобренарешениемфедеральногоучебно-
методическогообъединенияпообщемуобразованию (протокол от 8 апреля 2015 г. № 1/15)), Приказа 
Министерства 
просвещенияРФот2декабря2019г.№649«ОбутвержденииЦелевоймоделицифровойобразовательной
среды». 
Рабочая 
программа«Информатика»оказываетсущественноевлияниенаформированиемировоззренияшкольн
ика,егожизненнуюпозицию, закладывает основы понимания принципов функционирования и 
использованияинформационныхтехнологийкакнеобходимогоинструментапрактическилюбойдеяте
льности.Наданномэтапеначинаетсяформированиенавыковбудущего,необходимыхдляжизнии 
работыв современномтехнологичномобществе.Многиепредметныезнанияи 
способыдеятельности,освоенныеобучающимисяприизученииданного курса, найдут применение 
как в рамках образовательного процесса при изучениидругих предметных областей, так и в иных 
жизненных ситуациях, станут значимыми для формирования качеств личности, т. е.они 
ориентированы на формирование метапредметных и личностных результатов обучения. 
Цель программы: 
 

- развитиеалгоритмическогоикритическогомышлений; 
- формирование необходимых для успешной жизни в меняющемся мире 

универсальныхучебныхдействий(универсальныхкомпетентностей)наосновесредстви 
методовинформатикии информационныхтехнологий,в 
томчислеовладениеумениямиработать      с различными      видами     информации,      
самостоятельно     планироватьи осуществлятьиндивидуальнуюи 
коллективнуюинформационнуюдеятельность,представлятьиоцениватьеёрезультаты; 

- формированиеи развитиекомпетенцийобучающихсяв 
областииспользованияинформационно-коммуникационныхтехнологий. 

 
Задачипрограммы: 
 

- формированиепониманияпринциповустройстваи 
функционированияобъектовцифровогоокружения; 

- формированиезнаний,уменийи навыков грамотнойпостановки 
задач,возникающихвпрактическойдеятельности,дляихрешенияспомощьюинформационных
технологий; 

- формированиеуменийинавыковформализованногоописанияпоставленныхзадач; 
- формированиебазовыхзнанийосновныхалгоритмическихструктури уменияприменять эти 

знания для построения алгоритмов решения задач по их математическиммоделям; 
- формирование умения грамотно интерпретировать результаты решения практических задач с 

помощью   информационных   технологий,   применять   полученные   результаты в 

практической деятельности. 



- Учебный предмет « Информатика» входит в предметную область « Математика и 

Информатика». Учебным планом на изучение предмета отводится 34 часа (1 час в неделю).  

-  
 

СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА 

1. Логические значения утверждений 

Истинные и ложные утверждения. Утверждения, истинность которых невозможно определить для 
данного объекта. Утверждения, которые для данного объекта не имеют смысла. 

2. Язык 

Русские и латинские буквы. Алфавитная цепочка (русский и латинский алфавиты), алфавитная 

линейка. Слово как цепочка букв. Именование. Буквы и знаки в русском тексте: прописные и строчные 

буквы, знаки препинания, внутрисловные знаки (дефис и апостроф). Словарный (лексикографический) 

порядок. Учебный словарик и настоящие словари Толковый словарь. Понятие толкования слова. 

Полное, неполное и избыточное толкование. Решение лингвистических задач. 

2. Алгоритмы. Исполнитель Робик 

Инструкция. Исполнитель Робик. Поле и команды (вверх, вниз, вправо, влево) Робика. Программа как 
цепочка команд. Выполнение программ Робиком. Построение / восстановление программы по 
результату ее выполнения. Использование конструкции повторения в программах для Робика. Цепочка 
выполнения программы. Дерево выполнения программ. 

3. Дерево 

Понятие дерева как конечного направленного графа. Понятия следующий и предыдущий для вершин 
дерева. Понятие корневой вершины. Понятие листа дерева. Понятие уровня вершин дерева. Понятие 
пути дерева. Мешок всех путей дерева. Дерево перебора. Дерево вычисления арифметического 
выражения. 

4. Игры с полной информацией 

Турниры и соревнования – правила кругового и кубкового турнира. Игры с полной информацией. 
Понятия: правила игры, ход и позиция игры. Цепочка позиций игры. Примеры игр с полной 
информацией: Крестики-нолики, Камешки, Ползунок, Сим. Выигрышные и проигрышные позиции в 
игре. Существование, построение и использование выигрышных стратегий в реальной игре. Дерево 
игры, ветка из дерева игры. 

5. Математическое представление информации 

Таблицы, схемы, диаграммы. Сбор и представление информации, связанной со счетом (пересчётом), 
измерением величин (температуры); фиксирование результатов. Чтение таблицы, столбчатой и 
круговой диаграммы. 

6. Решение практических задач 

Сбор информации о погоде за месяц, представление информации о погоде в виде таблиц, а также 
круговых и столбцовых диаграмм (проект "Дневник наблюдения за погодой"). Сортировка большого 
количества слов в словарном порядке си). Поиск двух одинаковых мешков среди большого количества 
мешков и объектов путём построения сводной таблицы (проект "Одинаковые мешки"). Исследование 
частотности использования букв и знаков в русских текстах (проект "Знакомство с русским текстом"). 



Работа с большими словарями, поиск слов в больших словарях (проект "Лексикографический 
(словарный) порядок"). Изучение способов проведения спортивных соревнований, записи результатов 
и выявления победителя (проект "Турниры и соревнования"). Построение полного дерева игры, 
исследование всех позиций, построение выигрышной стратегии (проект "Стратегия победы"). 

7. ИКТ-компетентность. Решение практических задач 

Изготовление при помощи компьютерного ресурса нагрудной карточки (беджа) (проект "Мое имя", 
специальная среда). 

Совместное заполнение базы данных о всех учениках класса, изготовление бумажной записной книжки 

(проект "Записная книжка", специальная среда 

Изготовление открытки с использованием набора готовых изображений и графического редактора 
(проект "Новогодняя открытка"). 

лами группы учащихся с использованием алгоритма сортировки слиянием (проект "Сортировка 
слиянием" 

). Поиск двух одинаковых объектов в большом массиве похожих объектов силами группы учащихся 
путем классификации и с использованием разбиения задачи на подзадачи (проект "Одинаковые 
фигурки, или Разделяй и властвуй" 

 

ПЛАНИРУЕМЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 
 

Изучение предмета «Информатики» на уровне начального общего образования направлено на 

достижение обучающимися личностных, метапредметных и предметных результатов освоения 

учебного предмета. 

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Личностные результаты изучения предмета «Окружающий мир» характеризуют готовность 

обучающихся руководствоваться традиционными российскими социокультурными и духовно-

нравственными ценностями, принятыми в обществе правилами и нормами поведения и должны 

отражать приобретение первоначального опыта деятельности обучающихся, в части: 

 

Патриотическое воспитание: 

 ценностное отношение к отечественному культурному, историческому и научному наследию; 
понимание значения информатики как науки в жизни современного общества; 
заинтересованность в научных знаниях о цифровой трансформации современного общества. 

Духовно-нравственное воспитание: 

 ориентация на моральные ценности и нормы в ситуациях нравственного выбора; готовность 
оценивать своё поведение и поступки, а также поведение и поступки других людей с позиции 
нравственных и правовых норм с учётом осознания последствий поступков; активное неприятие 
асоциальных поступков, в том числе в сети Интернет. 

Гражданское воспитание: 



 представление о социальных нормах и правилах межличностных отношений в коллективе, в том 
числе в социальных сообществах; соблюдение правил безопасности, в том числе навыков 
безопасного поведения в интернет-среде; ориентация на совместную деятельность при 
выполнении учебных, познавательных задач, создании учебных проектов; стремление к 
взаимопониманию и взаимопомощи в процессе этой учебной деятельности; стремление 
оценивать своё поведение и поступки своих товарищей с позиции нравственных и правовых 
норм с учётом осознания последствий поступков. 

Ценности научного познания: 

 наличие представлений об информации, информационных процессах и информационных 
технологиях, соответствующих современному уровню развития науки и общественной 
практики; интерес к обучению и познанию; любознательность; стремление к самообразованию; 

 овладение начальными навыками исследовательской деятельности, установка на осмысление 
опыта, наблюдений, поступков и стремление совершенствовать пути достижения 
индивидуального и коллективного благополучия; 

 наличие базовых навыков самостоятельной работы с учебными текстами, справочной 
литературой, разнообразными средствами информационных технологий, а также умения 
самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые 
задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей 
познавательной деятельности. 

Формирование культуры здоровья: 

 установка на здоровый образ жизни, в том числе и за счёт освоения и соблюдения требований 
безопасной эксплуатации средств ИКТ. 

Трудовое воспитание: 

 интерес к практическому изучению профессий в сферах профессиональной деятельности, 
связанных с информатикой, программированием и информационными технологиями, 
основанных на достижениях науки информатики и научно-технического прогресса. 

Экологическое воспитание: 

 6наличие представлений о глобальном характере экологических проблем и путей их решения, в 
том числе с учётом возможностей ИКТ. 

Адаптация обучающегося к изменяющимся условиям социальной среды: 

 освоение обучающимися социального опыта, основных социальных ролей, соответствующих 
ведущей деятельности возраста, норм и правил общественного поведения, форм социальной 
жизни в группах и сообществах, в том числе в виртуальном пространстве. 

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Метапредметные результаты освоения образовательной программы по информатике отражают 
овладение универсальными учебными действиями - познавательными, коммуникативными, 
регулятивными. 

Универсальные познавательные действия 



Базовые логические действия: 

 умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, 
самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-
следственные связи, строить логические рассуждения, делать умозаключения (индуктивные, 
дедуктивные и по аналогии) и выводы; 

 умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения 
учебных и познавательных задач; 

 самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи (сравнивать несколько вариантов 
решения, выбирать наиболее подходящий с учётом самостоятельно выделенных критериев). 

Базовые исследовательские действия: 

 формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и желательным состоянием 
ситуации, объекта, и самостоятельно устанавливать искомое и данное; 

 оценивать применимость и достоверность информации, полученной в ходе исследования; 
 прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, событий и их последствия в 

аналогичных или сходных ситуациях, а также выдвигать предположения об их развитии в новых 
условиях и контекстах. 

Работа с информацией: 

 выявлять дефицит информации, данных, необходимых для решения поставленной задачи; 
 применять основные методы и инструменты при поиске и отборе информации из источников с 

учётом предложенной учебной задачи и заданных критериев; 
 выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать информацию различных видов 

и форм представления; 
 выбирать оптимальную форму представления информации и иллюстрировать решаемые задачи 

несложными схемами, диаграммами, иными графическими объектами и их комбинациями; 
 оценивать достоверность информации по критериям, предложенным учителем или 

сформулированным самостоятельно; 
 запоминать и систематизировать информацию. 

Универсальные коммуникативные действия 

Общение: 

 сопоставлять свои суждения с суждениями других участников диалога, обнаруживать различие 
и сходство позиций; 

 публично представлять результаты выполненного опыта (эксперимента, исследования, проекта); 
 выбирать формат выступления с учётом задач презентации и особенностей аудитории и в 

соответствии с ним составлять устные и письменные тексты с использованием иллюстративных 
материалов. 

Совместная деятельность (сотрудничество): 

 понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной работы при решении 
конкретной проблемы, в том числе при создании информационного продукта; 

 принимать цель совместной информационной деятельности по сбору, обработке, передаче, 
формализации информации; коллективно строить действия по её достижению: распределять 
роли, договариваться, обсуждать процесс и результат совместной работы; 



 выполнять свою часть работы с информацией или информационным продуктом, достигая 
качественного результата по своему направлению и координируя свои действия с другими 
членами команды; 

 оценивать качество своего вклада в общий информационный продукт по критериям, 
самостоятельно сформулированным участниками взаимодействия; 

 сравнивать результаты с исходной задачей и вклад каждого члена команды в достижение 
результатов, разделять сферу ответственности и проявлять готовность к предоставлению отчёта 
перед группой. 

Универсальные регулятивные действия 

Самоорганизация: 

 выявлять в жизненных и учебных ситуациях проблемы, требующие решения; 
 составлять алгоритм решения задачи (или его часть), выбирать способ решения учебной задачи с 

учётом имеющихся ресурсов и собственных возможностей, аргументировать выбор варианта 
решения задачи; 

 составлять план действий (план реализации намеченного алгоритма решения), корректировать 
предложенный алгоритм с учётом получения новых знаний об изучаемом объекте. 

Самоконтроль (рефлексия): 

 владеть способами самоконтроля, самомотивации и рефлексии; 
 учитывать контекст и предвидеть трудности, которые могут возникнуть при решении учебной 

задачи, адаптировать решение к меняющимся обстоятельствам; 
 вносить коррективы в деятельность на основе новых обстоятельств, изменившихся ситуаций, 

установленных ошибок, возникших трудностей; 
 оценивать соответствие результата цели и условиям. 

Эмоциональный интеллект: 

 ставить себя на место другого человека, понимать мотивы и намерения другого. 

 

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 Предметными результатами изучения курса «Информатики» являются: 
 цепочка (конечная последовательность); 
 мешок (неупорядоченная совокупность); 
 одномерная и двумерная таблицы; 
 круговая и столбчатая диаграммы; 
 утверждения, логические значения утверждений; 
 исполнитель, система команд и ограничений, конструкция повторения; 
 дерево, понятия, связанные со структурой дерева; 
 игра с полной информацией для двух игроков, понятия: правила игры, ход игры, позиция игры, 

выигрышная стратегия; 
 владение практически значимыми информационными умениями и навыками, их 

применением к решению задач: 
 выделение, построение и достраивание по системе условий: цепочки, дерева, мешка; 
 проведение полного перебора объектов; 



 определение значения истинности утверждений для данного объекта; понимание описания 
объекта с помощью истинных и ложных утверждений, в том числе включающих понятия: 
все/каждый, есть/нет, всего, не; 

 использование имён для указания нужных объектов; 
 использование справочного материала для поиска нужной информации, в том числе словарей 

(учебных, толковых и др.) и энциклопедий; 
 сортировка и упорядочивание объектов по некоторому признаку, в том числе расположение слов 

в словарном порядке; 
 выполнение инструкций и алгоритмов для решения некоторой практической или учебной 

задачи; 
 достраивание, построение и выполнение программ для исполнителя, в том числе включающих 

конструкцию повторения; 
 использование дерева для перебора, в том числе всех вариантов партий игры, классификации, 

описания структуры; 
 построение выигрышной стратегии на примере игры «Камешки»; 
 построение и использование одномерных и двумерных таблиц, в том числе для представления 

информации; 
 построение и использование круговых и столбчатых диаграмм, в том числе для представления 

информации; 
 использование метода разбиения задачи на подзадачи в задачах большого объёма. 



Тематическое планирование по информатике для 3 класса 

№ Наименование разделов, тем. Кол-во часов Электронные 
образовательные 

ресурсы 
1. Логические значения утверждений 4  
2. Язык 3  
3. Исполнитель Робик 7  
4. Дерево 7  
5. Игры с полной информацией 4  
6. Математическое представление 

информации 
4  

7 Решение практических задач 5  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Календарно – тематическое планирование по информатике 3 класс 

№ Наименование тем Кол-во 
часов 

Дата 
проведения 

Электронно 
образовательные 

ресурсы 
1. Длина цепочки. 1   
2. Цепочка цепочек. 1   
3. Таблица для мешка (по двум 

признакам). 
1   

4-5. Словарный порядок. Дефис и 
апостроф 

2   

6 Дерево. 1   
7. Дерево. Следующие вершины, 

листья 
1   

8. Дерево. Предыдущие вершины 1   
9. Проект «Одинаковые мешки». 1   

10-11. Робик. Команды для Робика. 2   
12. Программа для Робика 1   

13-14. Перед каждой бусиной. После 
каждой бусины 

2   

15. Проект «Словарный порядок». 1   
16. Склеивание цепочек 1   

17-18. Решение задач 2   
19-20 Путь дерева. 2   

21. Проект «Определение дерева по 
веточкам». 

1   

22. Все пути Дерева 1   
23. Деревья потомков 1   

24-25. Робик. Конструкция повторения 2   
26 Проект «Сортировка слиянием. 1   

27-28. Склеивание мешков цепочек 2   
29. Проект»Турниры и соревнования» 1   

30-31. Таблица для склеивания мешков 2   
32-33. Решение задач. 2   

34. Проект «Живая картинка». 1   
 

 

 

 

УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕОБЕСПЕЧЕНИЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОГОПРОЦЕССА 
 
ОБЯЗАТЕЛЬНЫЕУЧЕБНЫЕМАТЕРИАЛЫДЛЯУЧЕНИКА 

«Информатика»,  3класс. РудченкоТ.А.,СеменовА.Л.,2021г.,«Просвещение» 

МЕТОДИЧЕСКИЕМАТЕРИАЛЫДЛЯУЧИТЕЛЯ 

 
Информатика: Пособие для учителя: 3 класс 
Семенов А.Л., Рудченко Т.А. 
 

https://libcats.org/g/%D0%A1%D0%B5%D0%BC%D0%B5%D0%BD%D0%BE%D0%B2 %D0%90.%D0%9B.
https://libcats.org/g/ %D0%A0%D1%83%D0%B4%D1%87%D0%B5%D0%BD%D0%BA%D0%BE %D0%A2.%D0%90.


ЦИФРОВЫЕОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕРЕСУРСЫИРЕСУРСЫСЕТИИНТЕРНЕТ 

Официальный интернет-портал правовой информации -

http://publication.pravo.gov.ru/Document/View/0001202107050027?index=0&rangeSize 

Издательскийдом"Первоесентября" -https://1sept.ru/? 

Конструкторрабочихпрограмм-https://edsoo.ru/constructor/1814228/# 
 

 

http://publication.pravo.gov.ru/Document/View/0001202107050027?index=0&rangeSize
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